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MATERIES OPTATIVES ESO

1r ESO

TALLER DE RELACIONS DIGITAL RESPONSABLES

Aquesta matéria aborda la necessitat de construir relacions adequades amb les altres persones,
exercint conductes positives que fomenten el respecte, també en la xarxa. La base d'aquest
respecte és I'lUs de manera saludable dels dispositius digitals, prenent consciéncia que les
interaccions que es realitzen amb ells van conformant I'empremta digital i, per tant, la propia
identitat de I'alumnat en aquest mitja. També es posa en relleu la importancia d'establir una
perspectiva critica davant la constant recepcié d'informacié, que ha de ser tractada i
seleccionada, els alumnes aprendran a utilitzar i reconéixer les parteix d'un ordinador i que han
de saber per a triar un dispositiu, tot ho farem utilitzant programari i maquinari a l'aula
d'informatica.

TALLERS DE REFORC

Tallers que reforcen allo que s’ha treballat en classe en diferents assignatures de manera
practica i eficag, emprant eines digitals i una metodologia activa i competencial.
L’eleccid d’aquesta matéria sempre estara orientada pel tutor/a i el professorat corresponent.

COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL

En aquesta assignatura treballem de forma practica la llengua anglesa. Deixem d’una banda la
gramatica i ens centrem en situacions reals on utilitzarem la llengua com a mitja de
comunicacié. Realitzarem debats, jocs, presentacions, tutorials... tot des d’'un enfocament
cooperatiu i molt practic.
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EMPRENEDORIA SOCIAL | SOSTENIBLE

Aquesta materia inclou aspectes teorics i practics orientats a preparar al nostre alumnat per a
exercir una ciutadania responsable i compromesa amb el seu entorn a través de I'emprenedoria
social, per a cobrir necessitats recollides en els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS).
A més, ajuda a I'auto coneixement i a identificar a les persones emprenedores, qué fan i la seua
importancia en el progrés social, i també ensenya al nostre alumnat a ser responsable i critic
amb les seues decisions de despesa i consum.

Aquesta mateéria es proposa com a optativa en segon curs de I'ESO amb la finalitat d'introduir a
['alumnat en l'auto coneixement, en el mén empresarial i en la gestié de les seues finances
personals.

INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACIO | ROBOTICA

La materia Intel-ligéncia Artificial, Programacié i Robotica utilitza els fonaments del pensament
computacional per a aprofundir en el desenvolupament del programari, actuar sobre tecniques
d'intel-ligéncia artificial, de la virtualitzacid de la realitat i programar sistemes robotics. Aixi
mateix, les implicacions d'aquestes tecnologies per a la societat son fruit d'analisi i debat en
aquesta materia, que contribueix al desenvolupament cientific, etic i social de I'alumnat.

Fomenta el treball en equip i la creativitat, es aprenentatge practic i ajuda a la resolucié de
problemes.



COL-LEGI SAN JOSE
TAVERNES DE LA VALLDIGNA

FUNDACIO EDUCATIVA

TS MARE MICAELA - HHDC

3r ESO

Es desenvolupa ampliament la creativitat a través de la creacié de composicions ritmiques,
melodiques, vocals, de moviment, percussid corporal i també mitjancant de I'Us d'aplicacions
tecnologiques. A més, I'assignatura es basa en el coneixement de diferents estils musicals
centrats, sobretot, amb els models actuals.

Tallers que reforcen allo que s’ha treballat en classe en diferents assignatures de manera
practica i eficag, emprant eines digitals i una metodologia activa i competencial.
L’eleccié d’aquesta matéria sempre estara orientada pel tutor/a i el professorat corresponent.

L’assignatura tracta d’'una manera divertida i amena, a través de jocs, teatres i manualitats I'art
i cultura grega i romana.

TEMA 1. Viatgem a I'antiga grecia i roma:

Projecte grupal “Construim un GPS de I'antiga Grécia i Roma”
Joc “Detectius del passat”

Joc de competicié en linia “De Roma a Gades”

TEMA 2. Déus i redéus

e “Endevina a que s'assembla aquest mite”
e Construisc I'arbre genealogic dels déus
Jocs “El Memory dels Déus Grecs i romans”

TEMA 3. Soc un auténtic roma

e Soc el millor Xef de I'antiga Roma: “Elabore la meua recepta per a
Apicio”

Ens disfressem de romans (vestit i calcat).

Jocs de dramatitzacié: “Vaig de banquet a casa Lucio” (costums).
Tornem a ser detectius: Investiguem I'origen dels dies i els mesos.
Construim un calendari roma.

TEMA 4. Juguem a ser tadeo jones

Fem puzles dels ordres arquitectonics classics

Joc: “Endevina quin edifici és aquest”

Construisc maquetes: El temple, I'arc de triomf, I'amfiteatre...
Soc un artista musivari: “Elabore el meu propi mosaic”

Soc arqueoleg: “Identifique ceramiques i monedes antigues”
La pel-licula: Gladiator

TEMA 5. Desxifrant missatges

Descodifique missatges secrets en alfabet grec

Jocs: “Com em dirien a I'antiga Roma”

Lleig les meues primeres inscripcions en llati

Em convertisc en actor de teatre. La tragédia i la comédia
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MODALITATS MATEMATIQUES, MATERIES D’OPCIO | OPTATIVES

Tot i que les dues modalitats de batxillerat serveixen per a cursar totes les opcions posteriors a 4t
d’ESO recomanem:

MATEMATIQUES A

Destinades a aquells alumnes que estan interessats a cursar Cicles Formatius, Batxillerat
humanistic, de Ciéncies Socials, Artistic o General.

MATEMATIQUES B

Destinades a aquells alumnes que estan interessats a cursar Batxillerat Cientific, Tecnologic,
Artistics.

BIOLOGIA | GEOLOGIA

Les matéries de Biologia i Geologia de I'educacié secundaria obligatoria busquen contribuir als
coneixements necessaris per a comprendre processos tan significatius en I'actualitat com el canvi
climatic o les diferents crisis ambientals, aixi com les conseqliencies per a la poblacié i el
compromis amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible de I’Agenda 2030 de Nacions
Unides.

D’altra banda, aporten explicacions que contribueixen al coneixement del propi cos i els seus
canvis al llarg del desenvolupament, tan significatius en aquesta etapa madurativa en que es
troba I'alumnat, i avancen en |'assumpcio de la importancia dels habits saludables per a la millora
en el rendiment de l'organisme i la prevencié de malalties.

ECONOMIA | EMPRENEDORIA

Economia i Emprenedoria esta plantejada com a materia d’opcié en quart curs de I'Educacié
Secundaria Obligatoria i persegueix que I'alumnat dispose d’una educacié economica i financera
per a desenvolupar-se i assumir riscos de manera responsable en la seua vida quotidiana i
gestionar i portar a I'accié de manera viable projectes vitals, professionals i empresarials, i que
busque solucions innovadores i valuoses per a afrontar els reptes proposats, a través
d’estrategies de gestid del coneixement, de I'autoconeixement i de la col-laboraci6 amb els
altres.

TECNOLOGIA

La materia propicia una oportunitat valuosa per a considerar els desafiaments del segle XXI als
quals ens enfrontem com a societat, i que condicionen I'alumnat a I’'hora de desenvolupar els
seus projectes vitals, socials i professionals, com ara I'acceptacid de les cada dia més recurrents
situacions d’incertesa a les quals fer front amb la confianca en el coneixement com a motor del
desenvolupament. Sempre des de dins d’un marc etic, amb responsabilitat i sostenible,
fomentant una ciutadania compromesa per a actuar en I'entorn proxim per a obrir horitzons i
empatitzar amb situacions problematiques més llunyanes o globals.
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L’alumnat adquirira les competéncies en resoldre els problemes que li plantegen els fendmens de
I’entorn fisic, duent a terme una activitat cientifica escolar que ha de ser conceptual i practica i, al
mateix temps, ha de tindre fins humans i socials. Per a fer-ho, és necessari que les i els alumnes
coneguen i sapien aplicar els principals models i processos de les ciencies, en diferents contextos
i segons diferents demandes o finalitats. Ho aconseguiran mitjancant els intercanvis d’idees i de
maneres de treballar en classe, la comunicacié i I'Us dels llenguatges especifics que adquiriran a
mesura que els necessiten.

LLATI

La materia de Llati té com a objectiu primordial la comprensid d'aspectes linguistics i sociopolitics
del mdn actual partint de la pervivéncia de la llengua i cultura llatines.

FOPP (FORMACIO | ORIENTACIO PERSONAL | PROFESSIONAL)

La finalitat de la matéria és contribuir al desenvolupament integral de tot I'alumnat, aixi com a la
preparacid per a la participacié activa en la vida econdmica, social i cultural amb autonomia,
responsabilitat, actitud critica i habilitats per a adaptar-se als canvis i transicions.

EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

L'Educacié Plastica, Visual i Audiovisual engloba els sabers de diferents llenguatges que
proporcionen a l'alumnat 'oportunitat d'expressar idees, emocions i sentiments a través de
creacions artistiques que constitueixen un dels trets fonamentals de la cultura i del
desenvolupament de la humanitat.

MUSICA

En la materia de Musica realitzarem una primera presa de contacte amb l'instrument de
Guitarra aplicant les destreses adquirides en cursos anteriors i aprofundint en el llenguatge
musical.

ALEMANY

Els alumnes aprenen una segona llengua estrangera, la llengua alemanya, de manera practica i
Iudica. Donem a coneixer tant els aspectes culturals com els lingliistics amb una continuitat
durant tota I’etapa de Secundaria. L'objectiu és assolir un nivell A2 en acabar 4t d’ESO.

FILOSOFIA

Aguesta optativa promou en I'alumne la seua capacitat de pensar, comprendre, reflexionar i
argumentar tot utilitzant el plantejament que li és propi. La mateéria té, doncs, un doble objectiu:
introduir els alumnes en els temes de la filosofia que els son més propers com a persones; i
promoure en els alumnes la seva capacitat de pensar, comprendre, reflexionar i argumentar.

COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL 4T ESO

En aquesta assignatura treballem de forma practica la llengua anglesa. Deixem d’una banda la
gramatica i ens centrem en situacions reals on utilitzarem la llengua com a mitja de comunicacia.
Realitzarem debats, jocs, presentacions, tutorials ... tot des d’'un enfocament cooperatiu i molt
practic.



